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Aplikacja 1:

ACTIONBOUND

Wejdz w nastepujacy link: http://en.actionbound.com/

l.

kb

Aby stworzy¢ gre — otworz powyzszy link w przegladarce internetowej. Aby
zagra¢ w gre pobierz aplikacje Actionbound na telefon lub tablet (dostepne w
Sklepie Play).

Stworz konto w przegladarce klikajac Sign up.

Kliknij Create Bound, aby stworzy¢ gre - labirynt.

Nadaj tytul grze 1 wybierz jej rodzaj.

Dodaj minimum 5 zadan w grze wybierajac jedng z mozliwosci dostepnych po
prawej stronie ekranu.

Aby zapisa¢ 1 udostepni¢ Bound do gry — kliknij w prawym goérnym rogu swoj
login, a nastepnie My Bounds.

Wybierz opracowang przez Ciebie gre, a nastepnie kliknij Put current version
online.

. Aby zagra¢, uruchom aplikacje na telefonie lub tablecie 1 zeskanuj kod QR.
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Aplikacja 2:

EDPUZZLE

Wejdz w nastepujacy link: https://edpuzzle.com/

. Stworz konto lub zaloguj si¢ za pomocg konta Google.
. W prawym gérnym rogu wybierz Add Content, a nastepnie Discover video

content, aby wybrac¢ interesujacy Ci¢ film, ktory chcesz dopasowac¢ do swoich
potrzeb.

. Mozesz rowniez zaladowa¢ wilasny film; nagra¢ video lub zleci¢ dzieciom

projekt do wykonania.
Kliknij w wybrany przez Ciebie film, a nastepnie kliknij Edit, ktore pojawia si¢
nad nim.

. Poprzez kliknigcie Cut — wycinasz elementy, ktore nie sg istotne dla Twoich

zajec.

Poprzez kliknigcie Questions wybierasz rodzaj pytania, na ktore udzielg
odpowiedz dzieci w wybranym przez Ciebie momencie filmu.

Po zakonczeniu modyfikacji filmu kliknij w prawym goérnym rogu Finish.

Aby odtworzy¢ utworzone przez Ciebie video, kliknij w lewym rogu My
Content.

Aplikacja 3:

MINDOMO

Wejdz w nastepujacy link: https://www.mindomo.com/

l.

Stworz wilasne konto klikajac Sign up. Mozesz uzy¢ roOwniez logowania za
pomocg konta Google.
Kliknij Create, aby rozpocza¢ przygotowanie projektu.

. Wybierz rodzaj diagramu lub mapy mysli, ktory bedzie odpowiadal Twoim

potrzebom.
Uzupenij kolejne okienka mapy mys$li poprzez modyfikacje poszczegdlnych
chmurek. Mozesz wstawi¢ w nie tekst, obrazek, nagranie dzwickowe lub video.
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. Klikajac w strzatk¢ w prawym gornym rogu kazdego z okienek mozesz je

usuna¢, zmieni¢ czcionke lub jego potozenie.

Klikajac Share, mozesz udostepni¢ stworzong mape¢ mysli za pomocg social
mediow.

Aby zapisa¢ plik Menu, a nastepnie Export. Plik mozna za darmo zapisa¢ w
formie pliku .txt. Pozostale wersje zapisu sg dostgpne w wersji Pro lub
Premium.

Aplikacja 4:

ADOBE SPARK

Wejdz w nastepujacy link: https://adobe.com/express/

l.

Stworz darmowe konto klikajac w prawym gérnym rogu Sign up. Mozesz tez
zalogowac si¢ do aplikacji uzywajac konta Google lub Facebook.
Wybierz interesujacy Cie rodzaj projektu.

. Po lewej stronie ekranu znajduje si¢ menu. Klikajac Templates, wybierz rodzaj

projektu pasujacy do Twojego pomystu. Mozesz tez stworzy¢ wilasny projekt
pracujac na pustej karcie i samodzielnie doktadajac poszczegolne elementy.
Pliki oznaczone ztotg korong sg odptatne.

. Mozesz doda¢ wtasne zdjecia klikajagc Photos, a nastepnie Upload photo —

wybierz obraz z plikow na Twoim dysku i1 po zatadowaniu, dodaj go do
swojego projektu.

Aby zmieni¢ ksztatt / wzor / wielko$¢ lub potozenie elementéw kliknij w menu
po prawej stronie ekranu.

Gotowy projekt — zapisz poprzez kliknigcie Download. Wybierz format pliku,
ktory Cig¢ interesuje 1 kliknij Start download. Plik zapisze si¢ w folderze
Pobrane.
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Aplikacja 5:

MENTIMETER

Wejdz w nastepujacy link: https:/www.mentimeter.com/

1.

W

Zat6z konto w aplikacji poprzez kliknigcie Sign up. Mozesz zatozy¢ rowniez
konto poprzez logowanie za pomocg konta Google lub Facebook.

Stworz prezentacje. W tym celi kliknij New presentation.

Nadaj tytul prezentacji, a nastepnie kliknij Create presentation.

Po prawej stronie wybierz rodzaj slajdu klikajac wybierak pod Slide type.
Kazdy wybrany przez siebie rodzaj slajdu mozesz dowolnie modyfikowac.

. Aby dodac¢ kolejny slajd kliknij w lewym goérnym rogu New slide, a nastepnie

wybierz rodzaj slajdu adekwatny do Twoich potrzeb.

W wersji bezptatnej dostepne jest 5 dowolnych slajdow.

Aby uzytkownik mogt dolaczy¢ do prezentacji popro§ go o uzycie
wyszukiwarki internetowej np. na telefonie, a w niej o otwarcie witryny:
menti.com, a nastgpnie wpisanie wyswietlonego przez Ciebie kodu w
naglowku prezentacji.

Aplikacja 6:

LEARNING APPS

Wejdz w nastepujacy link: https://learningapps.org/

l.

)}

Kliknij Przegladaj aplikacje, aby skorzysta¢ z aplikacji wykonanych przez
innych uzytkownikow.

. By skorzysta¢ z gotowej gry wystarczy klikng¢ w nig. Aby udostepni¢ innym

osobom dang aplikacje nalezy skopiowa¢ wyswietlony link pod aplikacja.

. Aby samodzielnie moéc tworzy¢ aplikacje 1 je zapisywac, utwérz darmowe

konto.
Wybierz Stworz aplikacje, a nastepnie wybierz rodzaj interesujacej Cig gry.

. Nadaj tytut Twojej aplikacji.

Wpisz polecenie zadania — mozesz je rowniez pomingé, jesli jest ono
niepotrzebne.
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7. Wprowadz pytania / ilustracje / nagrania dzwickowe / tekst do czytania — w
zalezno$ci od wybranej przez Ciebie aplikacji.

8. Ustal kolejno$¢ pytan (jesli jest to konieczne).

9. Wprowadz informacj¢ zwrotng, aby uzytkownicy wiedzieli, ze zadanie zostato
ukonczone.

10.Mozesz wprowadzi¢ rowniez pomoc — wskazéwke, gdyby uzytkownicy mieli
trudnos$ci z rozwigzaniem zadania.

11.Kliknij Zobacz podglad. Jesli wszystko wyglada tak, jak zaplanowano -
Zakoncz.

12.By skorzysta¢ z gotowej gry wystarczy kliknag¢ w nig. Aby udostepni¢ innym
osobom dang aplikacj¢ nalezy skopiowa¢ wyswietlony link pod aplikacja.

Aplikacja 7:
ARTSTEPS

Wejdz w nastepujacy link: https://www.artsteps.com/

1. Stworz konto lub zaloguj si¢ przy pomocy konta Google.

2. Stworz budynek — $ciany oraz drzwi. Mozesz skorzysta¢ rowniez z gotowych
szablonéw (Templates).

3. Udekoruj sw¢j budynek.

4. Dodaj poszczegdlne elementy wystawy — mozesz doda¢ tekst, ramki ze
zdjeciami, video oraz obiekty 3D. Kazdy z elementéw mozesz przesuwac,
zmniejszac / zwigkszaé, obraca¢ oraz usuwac.

5. Dodaj zwiedzanie z przewodnikiem (Guided tour) — do kazdego dodanego
punktu budynku mozesz doda¢ komentarz zaprezentowany przez przewodnika.

6. Ustal kierunek zwiedzania wraz z punktami, w ktérych ma si¢ zatrzymacé
zwiedzajacy.

7. Nadaj tytut, zapisz oraz udostepnij projekt.
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Aplikacja 8:

ADOBE SPARK VIDEO MAKER

Wejdz w nastepujacy link: https://express.adobe.com/

1.

Zatoz konto klikajac Sign Up lub zaloguj si¢ uzywajac konta zalozonego w
aplikacji Adobe Spark.

W prawym boku ekranu wybierz element, ktory planujesz umiesci¢ w filmiku.
Mozesz doda¢ tekst, obraz (rowniez wilasny), video oraz nagranie dzwickowe.
Aby doda¢ kolejny fragment video kliknij w biaty prostokat z +.

Aby sprawdzi¢ efekt wykonanego video, kliknij Play w lewym dolnym rogu
ekranu.

W prawym gornym rogu mozesz zmieni¢ uklad kolejnych fragmentow filmu,
ich wyglad; ksztalt ekranu oraz wybra¢ towarzyszaca nagraniu muzyke —
rowniez mozesz doda¢ wihasna.

Aby zapisa¢ video kliknij Download na gérnym pasku ekranu.

Po zatadowaniu si¢ pliku ponownie kliknij Download. Film automatycznie
zapisze si¢ w formacie mp4 w folderze Pobrane na Twoim dysku.

Aplikacja 9:

SOCRATIVE

Wejdz w nastepujacy link: https://socrative.com/

l.

W

Stworz konto nauczyciela klikajagc Sign up lub uzywajac swojego konta
Google.

Kliknij Quiz, a nastepnie w prawym dolnym rogu +, aby stworzy¢ nowy test.
Nadaj tytut dla Quizu.

Dodaj minimum 3 pytania — mozesz wybra¢ pomiedzy Prawda/Fatsz;
Wielokrotny wybor lub Krétka odpowiedz. Pytanie moze by¢ w formie
tekstowej lub obrazka.

. Zaznacz, ktora odpowiedz jest prawidlowa w kazdym pytaniu, a takze okresl

punktacje.
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6.

7.

Zapisz quiz klikajac Save. Kazdy z 5 darmowych quizow mozesz modytfikowac
w dowolnym momencie.

Aby udostepni¢ graczom quiz w formie testu lub wyscigu indywidualnego badz
zespotowego kliknij Room, a nastgpnie Share room. Wyswietlony link
pozwoli na dotaczenie do rozgrywki.

Aplikacja 10:

JIGSAWPLANET

Wejdz w nastepujacy link: https://www.jigsawplanet.com/

1.

9,

*

Zaloz konto, aby moc stworzy¢ wilasne ukladanki i udostepnia¢ je innym
uzytkownikom.
W lewym gérnym rogu kliknij Menu 1 wybierz Stworz.

. Dodaj obrazek klikajac Wybierz plik (mozesz skorzysta¢ z plikéw zapisanych

na Twoim dysku lub pobra¢ wybrany przez Ciebie obraz ze strony z
darmowymi grafikami Pixaby).

Nadaj nazw¢ Twoim puzzlom.

Okresl poziom trudnos$ci oraz ksztatt puzzli.

Wybierz album, w ktorym zostanie zapisana uktadanka na Twoim koncie w
aplikacji.

Whpisz tagi — pojedyncze okreslenia, kojarzace si¢ z dang uktadanka.

Kliknij Stworz.

Aby udostgpni¢ ukladanke innym uzytkownikom kliknij Udostepnij, a
nast¢gpnie wybierz preferowany przez Ciebie rodzaj udostepnienia (dla stron
internetowych wybierz Osadz, a nastgpnie skopiuj link).
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